Vizualis programozas gyakorlat

Feladat:

Készitsen WPF alkalmazast, amely segitségével az alabbi feladat megoldasdban
segitenek a tanuloknak, azaz a tanulok kiprobalhatjak az egyes eseteket, és a
megoldasukat is leellendrizhetik.

A 7. ¢és 8. osztalyos tanulok a kovetkezo feladatot kapték:

Hiivelyk Matyi elhatdrozta, hogy mieldtt megkérné Po6ttom Panna kezét, egy
héten keresztiil minden nap virdgokat kiild neki. Els6 nap r6zsat, masodik nap
tulipant, harmadik nap narciszt; negyedik nap liliomot, 6tddik nap nefelejcset,
hatodik nap margarétat, hetedik nap szegfiit, a nyolcadik napon pedig megkeéri a
kezét. Azt is elhatarozta, hogy az egyes fajta viragokbol mindig annyi szalat fog
kiildeni, ahany karakterbol 4ll a nap neve, amikor kiildi (a kettdsbetii két
karakternek szamit). Tehat példaul szerdan 6 szal viragot kiild, csiitortokon 9
szalat. A viragok ara (1 szal): r6zsa 250 Ft, tulipan 160 Ft, narcisz 220 Ft, liliom
350 Ft, nefelejcs 120 Ft, margaréta 180 Ft, szegfii 90 Ft. Melyik napon kérje meg
Matyi Panna kezét, hogy Osszesen a lehetd legkevesebbet kelljen viragra
Kifizetnie? (Abacus, 2009/09)

| @ Havelyk Matyi arkalkulatora - o IEN
: Rézza 250 Ft

Tulipén | 160 Ft Osszesen
| Narcisz 220 Ft Ft
|| Liliom 330 Ft

Nefeleics | 120 Ft I})
_ Maraaréta | 180 Ft

Szeaft |90 Ft

| Melyikalegolesébb? | | Alkalmaz

Kilépés

Segitség a megoldashoz:
1. Készitse el a Window-t az dbrdnak ¢€s az osztalydiagramnak megfelelden.
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=+ Window
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= Fields
@ btMapok : Button|]
i'a Ii‘sszl(fj-ltség Hint[]
@ thVirdghrak : TextBox[]

= Methods
E’a bt _Click(object sender, RoutedEventfrgs €) @ veid
&’a BtAlkalmaz OnClick(chkject sender, RoutedEventfrgs e) @ void
':f-’a BtBedllitas_OnClick(ckject sender, RoutedEventirgs €) @ void
@E BtKilépés_OnClick(object sender, RoutedEventArgs &) @ void
G BtMelyik_OnClick{chject sender, RoutedEventArgs &) : void
G Szamol() : void

&
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2. Készitsen kozos eseménykezeldt a nap gombokhoz, és barmely nap gombon
torténd klikk esemény hatasara jelenjen meg a naphoz tartozo sziikséges
pénzosszeg.

3. A Beallitas gomb hatdsara kérdezzen ra, hogy tényleg valtoztatni szeretne-e,
majd az egyes viragok ara legyen valtoztathato.

Figyelmeztatés

' Biztosan meg akarod véltoztatni az arakat?

Yes No I

4. Az Alkalmaz gomb hatasara ellendrizze le a szovegmezok tartalmat (pozitiv
legyen), majd legyenek ujra csak olvashatok.
5. A Melyik a legolcsobb? gomb hatésara jelenjen meg a legolcsobb megoldas.

Legolcsabb, ha Szombat-n kéred meg Pottdm Panna kezét, 3410 Ft-ba kerdl,

[
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Az alabbi lista 0sszefoglalja a hét egyes napjai esetén, hogy naponta milyen

egységaron hany szalat és milyen 6sszkoltséggel kell vasarolni.

Hétfo
Hétf6:250:5,Kedd:160:4,Szerda:220:6,Cslitortok:350:9,Péntek:120:6,Szombat:180:7,Vas
arnap:90:8,9060

Kedd
Kedd:250:4,Szerda:160:6,Cslitortok:220:9,Péntek:350:6,Szombat:120:7,Vasarnap:180:8,
Hétf6:90:5,8770

Szerda
Szerda:250:6,Csilitortok:160:9,Péntek:220:6,Szombat:350:7,Vasdrnap:120:8,Hétf5:180:5
,Kedd:90:4,8930

Csitortokr



Csutortok:250:9,Péntek:160:6,Szombat:220:7,Vasarnap:350:8,Hétf6:120:5,Kedd:180:4,S
zerda:90:6,9410

Péntek
Péntek:250:6,Szombat:160:7,Vasarnap:220:8,Hétf6:350:5,Kedd:120:4,Szerda:180:6,Cslt
0rtok:90:9,8500

Szombat
Szombat:250:7,Vasarnap:160:8,Hétf6:220:5,Kedd:350:4,Szerda:120:6,Csutortok:180:9,P
éntek:90:6,8410

Vasdrnap
Vasdarnap:250:8,Hétf6:160:5,Kedd:220:4,Szerda:350:6,Csiitortok:120:9,Péntek:180:6,Sz
ombat:90:7,8570

Megoldas

Elnevezési konvencid: a komponensek nevét ugy alakitjuk ki, hogy az elején legyen egy
kisbetiikb6l allo eldtag, ami a komponens tipusara utal, pl. Window - wnd, Button — bt,
TextBox — th, RadioButton — rb, CheckBox — cb, Label - Ib. A név masodik része nagybetiivel
kezd6do legyen és a feladatra utaljon, pl. wndAblak, btSzombat, tbRo6zsa, IbRozsa.
Amennyiben a masodik rész tobb szd Osszetételébdl keletkezik, akkor mindegyik Gsszetevd
kezdddjon nagybetiivel, pl. tbViragArak. Adattagok ¢és metodusok neve kezdddjon
nagybetlivel, és amennyiben tobb szd 0sszetételébdl keletkezik, akkor mindegyik dsszetevd
kezdddjon nagybetiivel, pl. Szamol, OsszKoltség.

Selution Explorer

@ o-sSCaBm K=

Search Solution Explorer (Ctrl+£) P~

fa Solution 'Lanykérés' (1 project)
Pl Lanykérés
b Properties
> =B References
¥ App.config
b N Appxaml

b [ MainWindow.xaml
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c Open
Open With...
Design in Blend...
< View Code F7
[# View Designer Shift+F7

Scope to This
Mew Solution Explorer View
Exclude From Project

Run Custom Teol

X Cut Ctrl+X
O Copy Ctrl+C
X Delete Del
Rename N

Hozzunk létre egy WPF projektet LanyKérés néven. Az ablak osztidlyanak allomany
MainWindow.xaml lesz. Nevezziik ezt at a Solution Explorerben a fenti elnevezési
konvencionak megfeleléen wndFoAblak-ra. Ehhez jobb egérgombbal kattintunk a
MainWindow.xaml-n, majd a felbukkan6 gyorsmeniiben a Rename pontot valasztjuk. Ahhoz,
hogy az dsszes vonatkoz6 hivatkozast dtnevezziik, azaz az ablak osztalyat is, meg kell nyitnunk
a wndFoAblak.xaml.cs-t, amit a Solution Explorer-ben a wndFoAblak.xaml el6tti nyilra
kattintva tudunk lathatova tenni.
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b P wndFolblakxaml.cs
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Miutan megnyitottuk a wndFoAblak.xaml.cs allomanyt, nevezziik 4t az osztalyt a
wndFoAblak-ra, ezutan az alatta megjelend ikonra kattintva a Visual Studio felajanlja az 6sszes
vonatkozo hivatkozas atnevezését.

o= Hawvelyk Matyi drkalkulatora

rézsa Rt
= public partial class .md:r—LAavd : Window
{ =
=] public MainWi -
{ Rename ‘MainWinduv‘htu '‘wndFoAblak' L‘

, InitializeComponent(); Eﬁ:ﬂii 3
}
.
Preview changes
Alakitsuk ki a felilletet a feladatban megadottaknak megfeleléen. Eldszor az ablak
(wndFoAblak) fejlécében megjelend szoveget allitjuk be. Ehhez kijeldljiik az ablakot, majd a
képernyd jobb oldalan a Properties ablakban a Title tulajdonsagban adjuk meg a ,,Hiivelyk

Matyi arkalkulatora” szoveget.

Properties > R X

g

=

Mame <No Names F |8
Type Window é_n
P13

Arrange by: Category ~ —
m

ResizeMode CanResize -o *|3
ShowlinTaskbar o g
SizeToContent | Manual ~ O -
Title Htivelyk Matyi arkalkulatora ® 3-0
=

Az elsé komponenssor kialakitdsdhoz eldszor egy cimkét (Label komponens) helyeziink a
windowra, majd a Text tulajdonsaga setgitségével allitsuk be, hogy a rozsa feliratot jelenitse
meg. A komponens egyetlen feladat a szoveg megjelenitése lesz, programbdl nem akarjuk
modositani, elérni, ezért nem valtoztatjuk meg a nevét.

Masodik komponensiink egy szovegmezd lesz (TextBox). Esetében két tulajdonsagot kell
beallitanunk, a ReadOnly-t True-ra allitva (csak olvashatd) megakadéalyozzuk, hogy a
felhaszndld6 modosithassa az egységarat futds kozben, és a komponens objektum nevét
tartalmazo (name) tulajdonsagot tbRozsa értékre allitjuk. az egységarat majd a konstruktorban
fogjuk megadni.

Helyezziink el egy Gjabb cimkét a szovegmezd mellett, €s allitsuk be a rajta megjelend szoveget
Ft-ra.
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Helyezziink el egy nyomc')g:ombbt“a Ft felirati cimke mellé m, majd allitsuk be a benne
megjelend szoveget Hétfo-re és a nyomogomb neve legyen btHEtfo.

A fenti mintat kdvetve készitsiik el a feliilet hatralevo részét az osztalydiagramban megadott
elnevezéseket kovetve. Az Alkalmaz (btAlkalmaz) nyomogomb legyen letiltva
(Enabled=False).

A feladat megoldasahoz tovabbi harom adattagra lesz sziikségiink. ezeket vizudlisan az
osztalydiagram segédprogramjaval hozzuk I1étre. Jeldljiik ki a Solution Explorerben a
LanyKérés projektet, majd kattintsunk a Solution Explorer View Class Diagram Ikonjara
Valasszuk ki a Visual Studio meniisoran a Class Diagram meniit, melynek a Change Member
Format almeniijében kattintsunk a Display Full Signature lehetdségre, majd az osztaly
diagramban valasszuk ki a wndFoAblak osztalyt

ject  Build Debug Team  ClassDiagram Tools Test Analyze  Window

b Attach.. - 57 _ 5 & & 1

[ -
| Expand MNum + ’

I Zoom *
Group Members »
Change Members Format » Display Mame
4 Layout Diagram (] Display Mame and Type
e Adjust Shapes Width b1 Display Full Signature

Export Diagram as Image... |

Feladat:

A gyakorlaton elkezdett Hiivelyk Matyi feladat befejezése, ami a Szamol metddus
kidolgozasat és az Alkalmaz nyomogombhoz tartozo eseménykezeld elkészitését
foglalja magaba.

-




namespace Huvelyk_Matyi_WPF

{

/// <summary>
/// Interaction logic for MainWindow.xaml

/// </summary>

public
{

partial class wndFdablak : Window

/// <summary>

/// Tomb a virag egységarak referenciai tarolasahoz.
/// </summary>

private TextBox[] tbViragArak;

/// <summary>

/// Tomb a nap nomégombok referenciai tarolasahoz.
/// </summary>

private Button[] btNapok;

/// <summary>

/// Az egyes kezdBnapokhoz tartozdé Osszekoltségeket tarold tomb.
/// </summary>

private int[] OsszKdltség;

public wndF&ablak()
{

InitializeComponent();
// Viragar szovegmezdket tartalmazé tomb 1étrehozasa

inicializdlassal.

tbviragArak = new TextBox[]
{
tbRézsa, tbTulipan, tbNarcisz,
tbLiliom, tbNefelejcs, tbMargaréta,
tbSzegfi
¥

// Hétnap nyomégombokat atartalmazé tomb 1étrehozasa

inicializdalassal.

btNapok = new Button[] {btHétfd, btKedd, btSzerda,

btCsutortok, btPéntek, btSzombat, btVasarnap};

// Tomb létrehozasa az egyes kezd6napokhoz tartozé

0sszkoltségekhez.

kezdbnapokhoz

OsszKdltség = new int[7];

// Az egységarak megadasa.

tbRézsa.Text = "250";

tbTulipan.Text = "160";

tbNarcisz.Text = "220";

tbLiliom.Text = "350";

tbNefelejcs.Text = "120";

tbMargaréta.Text = "180";

tbSzegfli.Text = "90";

// Kiszadmoljuk és az OsszKdltség toémbben taroljuk az egyes

// tartozd Osszkoltségeket.
Szamol();
}

/// <summary>
/// Kiszamolja és az Osszkdltség témbben tarolja az egyes kezddnapokhoz
/// tartozdé Osszkoltségeket.
/// </summary>
private void Szamol()
{

// A hét minden napjat kezd6napként véve

for (var i = 0; i < 7; i++)

{

// Vegyik az egy hetes viragkildési id&szakot



for (var j = 0; j < 7; j++)

{
// Most a hét hanyadik napjardl van szé? 0..6
var AktualisNap = (i + j)%7;
// Ezen a napon hany szal viragot kell venni?
var ViragszalSzam

btNapok[AktudlisNap].Content.ToString().Length;

// Mennyibe keril az e napi virag?
OsszKoltség[i]

ViragszalSzam*int.Parse(tbVirdgArak[j].Text);

kivalasztott

}
}
}

/// <summary>
/// Kozbs eseménykezeld a hétnap nyomégombokhoz. Megjeleniti

/// kezd6naphoz tartozé Osszkoltséget.
/// </summary>
private void bt_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
var Kezd6Nap = 0;
// Megkeressiik, hogy a hét hanyadik napja a kivalasztott nap.
for (var i =0; 1 < 7; i++)
if (sender == btNapok[i])
{
Kezd6Nap = 1i;
break;
}
// Kiirjuk a szovegmezbbe az aktalis Osszkoltséget.
tbOsszesen.Text = Osszkdltség[KezddNap].ToString();

}

/// <summary>
/// Beallithatdéva teszi a viragszal egységarakat.
/// </summary>
private void BtBedllitas_OnClick(object sender, RoutedEventArgs e)
{
// ellen6rz6 kérdés a felhasznaldhoz.
var mbr =
MessageBox.Show(
"Biztosan meg akarod valtoztatni az arakat?",
"Figyelmeztatés", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Warning);
if (mbr != MessageBoxResult.Yes) return;
// Minden viragar szdvegmezd irhatd lesz.
for (var i = 0; 1 < 7; i++)
tbviragArak[i].IsReadOnly = false;
// Beallitds gomb letiltdsa.
btBedllitds.IsEnabled = false;
// Alkalmaz gomb engedélyezése.
btAlkalmaz.IsEnabled = true;

}

/// <summary>
/// Megkeresi, hogy melyik napon a legolcsdébb a lanykérés.
/// </summary>
private void BtMelyik_OnClick(object sender, RoutedEventArgs e)
{
var LegolcsébbNap = ©;
// A legolcsobb nap kikeresése.
for (var i = 1; 1 < 7; i++)



}

if (OsszKoltség[i] < OsszKdltség[LegolcsébbNap])
LegolcsébbNap = i;
// A nap neve.
string NapNév = btNapok[LegolcsébbNap].Content.ToString();
// felirat Osszeeallitasa az lizenetablak szamara.
var Felirat = "Legolcsdébb, ha " + NapNév +
"-n kéred meg" +

Pottom Panna kezét, +
OsszKo1ltség[LegolcsébbNap]+
" Ft-ba kerul.";

// Uzenetablak megjelenitése.

MessageBox.Show(Felirat);

/// <summary>
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egységarakkal.
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Ellen6rzi a felhaszndaldé altal megadott egységarakat és

Ujraszamolja az egyes napokhoz tartozé koltségeket az Uj

</summary>

private void BtAlkalmaz_OnClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{

ill. nullal!™);

allitjuk.

Uj egységdarakkal.

try
{
// Sorra vessziik a viragarakat tartalmazdé szovegmezdlket.
foreach (var tb in tbViragArak)
{
// Ellenérizzik a soron kovetkez6 szovegmezdt.
var EgységAr = int.Parse(tb.Text);
// Az ar csak pozitiv egész érték lehet.
if (EgységAr <= 0)
throw new Exception("Az ar nem lehet negativ
// Ha jé az ar, a szovegmez6t csak olvashatéra
tb.IsReadOnly = true;
}
// Ujbél engedélyezziik a Beallitas gombot.
btBedllitds.IsEnabled = true;
// Letiltjuk az Alkalmaz gombot.
btAlkalmaz.IsEnabled = false;
// Kinullazzuk az O0sszkdltségek tombjét
for (var i =0; i < 7; i++)
OsszK6ltség[i] = @;
// Ujraszédmoljuk az egyes napokhoz tartozé kdltségeket az
Szamol();
}
catch (Exception exc)
{
MessageBox.Show("Hibas adatok!" + exc.Message,

"Hiba" ,MessageBoxButton.0K,MessageBoxImage.Error);

}

}

/// <summary>

/// Kilépés a programbdl.

/// </summary>

private void BtKilépés_OnClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
}

Application.Current.Shutdown();






