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1. Gyiumaolcsaraz6 automata

Kej:szits/iir,lk egy gyiimﬁlcsérazé automz/ltét b B e s E@@
szimuldlé alkalmazast. A program négy
gyiimolcsot tud kezelni. A bal oldali 150 Fikg
oszlopban csak olvashaté szovegmezOkben —
jelennek meg az egységdrak. A jobb oldali 190 Ft/kg
nyomoégombokon torténd kattintds idézi eld
az ar kiszamitasat. A ,,Tomeg” felirat melletti “er Fivkg
szovegmezdbe kell beirja a felhasznild a =
mennyiséget. Az ,,Ar” felirat melletti 19 Fiskg
szovegmezOben jelenik meg a fizetendd =
osszeg.
A Beidllit gombon tortén6 kattintds hatdsara Tomeg kg
egy jelszobekérd ablak jelenik meg. A ,.bla- A .

I

bla” jelsz6 megaddsa utdn az egységarak
szerkesztomezdi {rhatévd vélnak. Az (j

értékek megaddsa utdn az Alkalmaz gombon Kiiée
torténd kattintassal rogzithetjiik az adatokat.

Ennek hatdsdra az egységar mezdk djra csak
olvashatéak lesznek. Jelszé megadisa Q@@

1.1. A feladat megoldasa

A feladat megoldasdnak fontosabb 1épései a
kovetkezok. ak.

Jelzzd

e A féablak grafikus feliiletének létrehozasa.
¢ Eseménykezeld a Kilép nyomdgombhoz.

e Asszociativ tomb a szerkesztémezd nyomégomb parosokhoz.
o Koz6s eseménykezeld a négy gylimolcs nyomégombhoz.

e Egységarak megviltoztatasi lehetdségének megvaldsitasa.

A teljes osztalydiagram a megoldas végén taldlhato.

1.1.1. A féablak grafikus feliiletének létrehozasa

Hozzunk létre egy 1uj projektet Gyumolcsarazo _
néven. Az ablak objektumot nevezziik 4t MEIEEES
frmGyiimolcsArazé-nak, és helyezziik el |Form1 System.Windows,Forms.Form -
fejlécében a fenti képen lathaté szoveget. Ehhez |w-_[a||[=] =
o : ) . SNIEIR:
tervezési nézetben (Design) vélasszuk ki az ablakot . . .
Form), majd nyissuk meg a Properties ablakot, ott
( , ), J. Y g . I,) P T iDataBindings)
valasszuk ki a (Name) tulajdonsagot, és az eredeti — L
L, . g Lo P . (Marme) frmGyidmialcsarazd
Form1 értéket frjuk 4t frmGyiimolcsArazd-ra. A A P
feliratot az el6z6hoz hasonlé mddon a Text tulajdonsag segitségével modosithatjuk.

(Application3ettings) L
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Project tvpes:
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Marne:
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New Project E‘El
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A project for creating an application with a Windows user interface

Templates: EHE
¥isual Studio installed templates
_EWindows Application ‘1@ Class Library
EWindows Control Library ’-5 Console Application
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My Templates
~id Search Online Templates., ..
I [a]4 ] [ Cancel ]

ablak  adllomanyat Forml.cs-r6l nevezzik  at

Toolbox

All Windows Forms
I= Common Controls

k Painter

Button
CheckBox

B2 CheckedListBox

=% ComboBox

T DateTimePicker

A Label
A LinkLabel

= ListBox

#-| MaskedTextBox

o MotifyIcon

| MonthZalendar

13 MumericUpDown

|8 PictureBox
[ ProgressBar
%) RadioButton
25 RichTextBox
abll TextBox
Eg, ToolTip

2T TreeView

i_j WebBrowser

Kovetkezd 1épésként helyezziik el a komponenseket a
formon (ablakon). Ehhez nyissuk meg a ToolBox palettat
(a foablak keretében bal oldalon jelenik meg), majd
kattintsunk a rajzszog gombon. Ebben a gyakorlatban
olyan komponenseket haszndlunk, amelyek a Common
Controls csoportban vannak. Mds esetekben egyszertiibb,
ha az All Windows Forms csoportot nyitjuk meg, mert itt
minden komponenst megtaldlunk neveik szerint sorba
rendezve. A harom hasznéalt komponens a nyomégomb
(Button), szovegmezd (TextBox) és a cimke (Label).
Ezeket az egér segitségével foghatjuk meg és huzhatjuk
az ablak teriiletére. Altaldnos elnevezési konvenci6 lesz a
tovabbiakban az, hogy egy ablakra helyezett komponens
nevét két részbdl allitjuk ossze: az elso rész kisbetiis és a
tipust tiikrozi, a masodik rész nagy betlivel kezdddik és a
tipuson beliili egyedi azonositdsra szolgdl. Tekintsiik at
az elnevezést tipusonként.

A nyomdgombok neveit ugy alakitsuk ki, hogy bt-vel
kezdddjenek, majd a név tovabbi része legyen azonos a
felirattal (pl. btAlma).

A szerkesztémezOk neve kezdddjon tb-vel, majd ezt
kovetden legyen azonos a jobb oldalukon levd
nyomégomb feliratdval az elsé négy esetben (pl.
tbAlma), illetve a bal oldalukon lathaté felirattal az
utolso két esetben (pl. tbTomeg).

Az otodik kivételével mindegyik szovegmezd legyen
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csak olvashaté (ReadOnly=True). Az Alkalmaz nyomégomb legyen letiltva (Enabled=False).

1.1.2. Eseménykezel6 a Kilép nyomégombhoz

Készitsiink egy eseménykezel6t a  Kilép IS

nyomégombhoz. Pl. tervezési nézetben dupldn

kattintunk a nyomégombon. Alternativ lehetdség
H=: A =

az, hogy tervezési nézetben kijeldljik a E'-ff = =

nyomégombot, majd a Properties ablakban | [EIL N btKilép_Click — +

kivélasztjuk a villimra emlékezteté nyomégombot, ' ' '

kattintunk rajta, és a megjelend eseménylistiban kivalasztjuk a Click eseményt. Ezutin

duplan kattintunk a mellette levo iires mezdben.

btKilép Swstem,Windows,Forms,Button -

/// <summary>

/// Kilépés a programbdl.

/// </summary>

/// <param name="sender">Az eseményt eldidézd

/// nyomdédgomb</param>

/// <param name="e">Esemény paraméter.</param>
private void btKilép_Click (object sender, EventArgs e)
{ Application.Exit();

}

1.1.3. Asszociativ tomb a szerkesztémez6 nyomégomb parosokhoz

A késobbi kényelmesebb programozds érdekében az Osszetartozd szerkesztOmezo és
nyomogomb referencidkat egy asszociativ tombben szeretnénk tarolni.

Hozzunk 1étre egy olyan osztilyt, ami asszociativ tombot valdsit meg. Az osztdly neve legyen
Pérosok és szdrmazzon a DictionaryBase-bdl. A Project meniiben vélasszuk ki az Add Class
pontot, a sablonok koziil az elsét (Class) jeloljiikk be, majd dllomanynévként adjuk meg a
Pérosok.cs-t. A kddszerkesztében az aldbbi mintdnak megfelelden egészitsiik ki az osztily
kédjat.

Az osztily létrehozdsdnak alternativ mddja az, hogy a [N sla sl i ey e e g
Solution Explorerben kivalasztjuk a projektet, majd | = iy 5[5

kattintunk a View Class Diagram gombon. Az ekkor E
megjelend osztilydiagramban egy {ires teriileten kattintva
jobb egérgombbal a gyorsmeniiben Add/Add class-t
vélasztunk.

'_: Siolution "Gy a' 1 rwnia

=1 'E Gyumol Wiew Class Diagram

£}

/// <summary>
/// Asszociativ tomb megvaldsitasat tamogatd osztaly.
/// </summary>
public class Parosok : DictionaryBase
{ public Parosok()
{
}

/// <summary>

/// Indexeld: feladata megadhatdé/lekérdezhetd, hogy

/// egy adott nyomégombhoz melyik szerkesztdmezd tartozik.
/// </summary>



/// <param name="kulcs">A nyomdgomb neve</param>
/// <returns>A szerkesztdmezd neve</returns>
public TextBox this[Button kulcs]
{ get

{ return ((TextBox)Dictionary[kulcs]);

}

set

{ Dictionarylkulcs] = value;

}

}
Forditsuk le az alkalmazast (Ctrl+Shift+B). Hirom hibaiizenetet kapunk. Az els6 az alabbi:

The type or namespace name 'DictionaryBase' could not be found (are you missing a using directive or
an assembly reference?)

Dict iDI]:nEr_'.LEEsE A h1ba Oka a
|_ Resalve , ||*fx‘::;l using System. Collections; | DictionaryBase neve el6tt

a névtér elérési ut
megaddsdnak elmaraddsa. A kdédszerkesztdben a DictionaryBase kék hulldmos vonallal van
aldhdzva. Kattintsunk jobb egérgombbal rajta, majd a gyorsmeniiben valasszuk a Resolve
pontot, majd a using ...-t. Ennek eredményeképp az dllomany elejére bekeriil a megfeleld
using direktiva. A mdsik két hibat is hasonlé6 mddon kell megoldani. Mindkettd a

using System.Windows.Forms;

direktivat hidnyolja.

Hozzunk létre egy Pdrosok tipusu adattagot Szotar néven az ablak osztilydban
(frmGytimolcsArazd) az osztilydiagram és a Class Details segitségével.

protected Parosok Szdtar;

Az ablakosztaly konstruktoraban adjunk kezd6éértéket az egységaraknak, azaz hatdrozzuk meg
a négy szovegmezd kezdeti tartalmat. Hozzunk létre egy objektumot a Szoétar adattaghoz,
majd helyezziik el benne az 6sszetartozé nyomdgomb és szévegmezo parosokat.

public frmGyﬁmélcsArazé()
{ InitializeComponent () ;

tbAlma.Text = "150";
tbBandn.Text = "256";
tbKorte.Text = "190";
tbNarancs.Text = "199";

Szdétdr = new Parosok () ;

Szdétdr [btAlma] = tbAlma;
Szoétdr [btBandn] = tbBandn;
Szotdr [btKorte] = tbKorte;
Szotdr [btNarancs] = tbNarancs;

}

1.1.4. K6z6s eseménykezel6 a négy gyliimolcs nyomoégombhoz

Készitsiink egy kozos eseménykezelét a négy gylimolcs nyomdégombhoz. Az aldbbi
kédrészletet kozvetleniil be kell gépelni az ablak osztdlydba.

/// <summary>

4
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/// A négy gyumdlcsnyombégomb kdzds eseménykezeldje.
/// Kiszadmolja a fizetendd drat, és elhelyezi azt a
/// megfeleld szdvegmezdlben.
/// </summary>
/// <param name="sender">Az eseményt eldidézd
/// nyomdégomb</param>
/// <param name="e">Esemény paraméter.</param>
private void bt_Click (object sender, System.EventArgs e)
{ // Meghatdrozzuk a gyuimdlcsnek megfeleld szdvegmezdt
TextBox tbMunka = Szdétdr [ (Button)sender];
try
{ // Az aktudlis egységar
double EgységAr = double.Parse (tbMunka.Text) ;
// Az aktudlis tomeg
double Tomeg = double.Parse(tbTomeg.Text) ;
if (Tomeg <= 0)
throw new ApplicationException("A tOmeg értéke "+
"negativ vagy nulla!");
// A fizetendd ar
double Ar = EgységAr * Tdmeg;
// Ar kiirdsa
tbAr.Text = Ar.ToString();
}
catch (Exception exc)
{ MessageBox.Show("Hibds adatok! " + exc.Message,
"Hiba", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Allitsuk be a négy nyomdgombhoz a bt_Click fiiggvényt |Proreres A
eseme,nykezelokent. Ehhez terv'ezes1.nezet"t'>en Je,lopu,k ki a négy T
nyomégombot egyszerre a Shift billentyt segitségével, majd a B.l.aackColorChar -
Properties ablakban kattinsunk a narancssdrga villimra emlékeztetd | eackoroundim:
ikonra. A listdban valasszuk ki a Click eseményt, és a mellette levo E;Cdfﬁ:’c“;:t:;
tires mezoben kattintsunk. A legordiild listabol valasszuk aki a bt_Click | causesvalidat

elemet. Forditsuk le, és probéljuk ki a programot. e

1.1.5. Egységarak megvaltoztatasa o
AR (=3l Az egységdrak megviltozatasat jelszohoz kivdnjuk kotni, ezért
— | hozzunk létre egy uj ablakot (Form) a jelsz6 bevitelhez. Valasszuk
detsad a Project menii Add Windows Form... meniipontjat, majd a
sablonok koziil a Windows Form-ot. Az 4llomany neve legyen
frmJelszoBekero. Kezdetben az j ablak osztilya is ugyanezt a
nevet fogja viselni. A Properties ablak segitségével nevezziik at ékezetesre. Az ablakot a
mellékelt dbranak megfeleléen alakitsuk ki. A nyomdégombndl és a szovegmezOnél a mar
megismert elnevezési konvencidt alkalmazzuk. A szovegmezd esetében a PasswordChar=*
beallitas sziikséges annak érdekében, hogy a jelszé begépelésekor csak csillagok jelenjenek
meg. A nyomégomb esetében a DialogResult=OK bedllitds hatdsdra az OK gombon tdrténd




kattintdsra bezdrul az ablak. Hozzunk Ilétre egy csak olvashatd tulajdonsigot az
frmJelsz6Bekérd osztilyban Jelsz6 néven, aminek célja szovegmezdben megadott adatok
lekérdezése.

/// <summary>
/// Csak olvashatd tulajdonsdg a jelszdbekérd szovegmezd
/// tartalmdnak lekérdezésére.
/// </summary>
public string Jelszd
{ get
{ return tbJelszd.Text;
}
}

Hozzunk létre egy eseménykezel6t a Bedllit nyomégombhoz, ami 1étrehozza és megjeleniti a
jelszébekérd ablakot, és érvényes jelszo (bla-bla) megaddsa esetén irhatéva teszi az egységar
szovegmezOket, majd engedélyezi az Alkalmaz nyomoégombot és letiltja a Beallit
nyomoégombot.

/// <summary>
/// Bekéri a jelszdt, és egyezés esetén irhatdva teszi
/// az egységar szdvegmezdket.
/// </summary>
/// <param name="sender">Az eseményt eldidézd
/// nyomdégomb</param>
/// <param name="e">Esemény paraméter.</param>
private void btBedllit_Click (object sender, EventArgs e)
{ // Jelszdébekérd ablak objektum létrehozdsa
frmJelszdéBekérd JSz = new frmJelszdBekérd () ;
// Jelszdbbekérd ablak megjelenitése
DialogResult Dr = JSz.ShowDialog();
// Ha az OK nyomdégombbal zarta be a felhaszndld az ablakot
if (Dr == DialogResult.OK)
{ // Jelszd ellenérzése
if (JSz.Jelszd6 == "bla-bla")
{ // A szdvegmezd8k irhatdéva tétele
tbAlma.ReadOnly = false;
tbKorte.ReadOnly = false;
tbNarancs.ReadOnly = false;
tbBandn.ReadOnly = false;
// Bedllit nyomdégomb letiltéasa
btBedllit.Enabled = false;
// Alkalmaz nyomdégomb engedélyezése
btAlkalmaz.Enabled = true;
}
else
{ MessageBox.Show("Hibds jelszd! ",
"Hiba", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}
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Készitsiink egy eseménykezel6t az Alkalmaz nyomdégombhoz, ami ellenérzi a megadott
egységarakat, és ha minden rendben, akkor tjb6l csak olvashatova teszi a megfeleld
szovegmezOket, engedélyezi a Bedllit nyomégombot, majd letilja az Alkalmaz
nyomégombot.

/// <summary>
/// Leellendrzi a megadott egységarakat, és ha rendben
/// vannak, akkor Ujbél csak olvashatdéva teszi az
/// egységdr szdvegmezdlket.
/// </summary>
/// <param name="sender">Az eseményt eldidézd
/// nyomdédgomb</param>
/// <param name="e">Esemény paraméter.</param>
private void btAlkalmaz_Click (object sender, EventArgs e)
{ try
{ double Egységdr=double.Parse (tbAlma.Text);
if (Egységar <= 0)
throw new Exception("Az alma dra negativ");
tbAlma.ReadOnly=true;
Egységar=double.Parse (tbKdrte.Text) ;
if (Egységdr <= 0)
throw new Exception("A kdérte dra negativ");
tbKorte.ReadOnly=true;
Egységar=double.Parse (tbBanan.Text) ;
if (Egységar <= 0)
throw new Exception("Az bandn ara negativ");
tbBandn.ReadOnly=true;
Egységar=double.Parse (tbNarancs.Text) ;
if (Egységar <= 0)
throw new Exception("A narancs ara negativ");
tbNarancs.ReadOnly=true;
// Bedllit nyomdbégomb engedélyezése
btBedllit.Enabled=true;
// Alkalmaz nyomdgomb letiltdsa
btAlkalmaz.Enabled=false;
}
catch (Exception exc)
{ MessageBox.Show("Hibds adatok! "+exc.Message,
"Hiba",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Error) ;
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2. Hazi feladat

Készitsiink egy grafikus feliiletli alkalmazast a masodfoki egyenlet gyokeinek kiszamitdsara.
Ha csak egy gyok van, akkor az x2= €s a mellette levd szovegmez6 ne legyen lathat6. Ha a
gyokok nem valdsak, akkor a+b*i formaban jelenjenek meg.

Masodfoki epyenlet pytkeinek kiszdmitdasa




