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Kétdimenzios rajzolas WPF-ben
A grafikus megjelenités mddjai WPF-ben:

System.Windows.Shapes névtér osztalyaival

( double )(100));
rcHaz.SetValue(Canvas.TopProperty,
(double)(100+Tet ¢Magassag));

magas szintl, rengeteg metddus, tulajdonsagok, eseménykezelés, input kezelés (egér,
billentylizet) — lassu; egy sor szabalyos geometriai objektum (téglalap, ellipszis, stb.)

Egyszerien leirhaté XAML-ben:

<Ellipse  Width ="40" Height ="50" Stroke ="Green"
StrokeThickness  ="2" Fill ="LightGreen" Canvas.Left ="25"
Canvas.Top ="30" Name="elLomb" MouseDown ="elLomb_MouseDown"
MouseMove="elLomb_MouseMove" />

A rajzolas kédbol is megvaldsithato:

Double  Tet ¢Magassag=30;

Rectangle rcHaz=  new Rectangle ();

rcHaz.Width=110;
rcHaz.Height=80;
rcHaz.Stroke = Brushes .DarkRed:;

M Alakzatok
rcHaz.StrokeThickness = 2;
rcHaz.Fill = Brushes .LightCoral,
cvLap.Children.Add(rcHaz);
rcHaz.SetValue( Canvas .LeftProperty,

A taroldra elhelyezett alakzatok kdzott van egy Z-sorrend,

ami azt jelenti, hogy a kés6bb feltett alakzatok elfedhetik
a kordbban feltett alakzatokat (pl. ha az els6nek feltett alakzatot 4tmozgatjuk a
masodiknak feltett alakzat pozicidjaba, akkor az els6 a masodik ald kerdl).

System.Windows.Media.Drawing absztrakt osztaly leszarmazottaival

vékonyabb réteg (un. pehelysulyd szolgdltatasok) —
gyorsabb, kisebb eréforrasigény

M Alakzatok

nincs beépitett input kezelés

valamilyen hoszt objektumban kell elhelyezni (pl.
Drawinglmage, DrawingBrush, DrawingVisual)

tobb kod szlikséges
Fontosabb osztalyok: GeometryDrawing, ImageDrawing
Leirhaté XAML-ben:

L
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<Image Canvas.Left ="0" Canvas.Bottom ="0">
<lmage.Source >
< Drawinglmage >

<Drawinglmage.Drawing >
<GeometryDrawing Brush ="LightGreen" >

<GeometryDrawing.Pen >
<Pen Brush ="Red" Thickness ="3"/>

</ GeometryDrawing.Pen >
<GeometryDrawing.Geometry >

< RectangleGeometry  Rect ="0,0,30,40" />
</ GeometryDrawing.Geometry >
</ GeometryDrawing >

</ Drawinglmage.Drawing >
</ Drawinglmage >
</ Image.Source >
</ Image >

System.Windows.Media.Visual absztrakt osztaly leszarmazottaival

* legvékonyabb réteg — leggyorsabb; csak elemi szolgaltatdsok, mindenhez meg kell irni a
kodot (legtobb kédolas)

* nincs input esemény, feliiletmenedzser, adatkotés, alacsony szintl megkozelités

* Fontosabb osztalyok: DrawingVisual, Viewport3DVisual, ContainerVisual

* Legkisebb eréforrasigény — Legjobb teljesitmény

* valamilyen hoszt objektumban kell elhelyezni (pl. Drawinglmage, DrawingBrush,
DrawingVisual)

e XAML-bdél altaldban nem oldhatd meg

* Rajzolasi kapcsolatot/eszkdzkapcsolatot kell [étrehozni és megnyitni, majd a rajzolast
kdvet6en lezarni (using szerkezet hasznalhatd)

* Az Ujobjektumot el kell helyezni a logikai és a vizualis faban.

» At kell definialni a VisualChildrenCount virtudlis tulajdonsagot.

» At kell definialni a GetVisualChild virtualis metédust.

Feladat
Készitsen egy WPF alkalmazast, ami

* Megrajzolja a képen lathato fat (XAML-bdl) és hazat (programbdl) a
,System.Windows.Shapes” megoldassal.

* Az egér segitségével mozgathatdva teszi a fat attdl fliggetleniil, hogy a térzson vagy a
lombnal fogjuk-e meg.

e Afan (torzson vagy lombon) kattintva jobb egérgombbal egy gyorsmeni jelenik meg
(Torol és Elére hoz menipontokkal).
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e Torol: torli a fat.
e El6re hoz: a Z sorrend végére helyezi a fat, ami azt eredményezi, hogy amikor a haz
terliletére huzzuk az egérrel, akkor elfedi a hazat.

B Alakzatok B[R | m atakzatok EEX) [ = szt =13

Y

L L

Megoldas
Az ablakot leiré XAML kod:

<Window x : Class ="Alakzatok.wndF  &ablak"
xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/pres entati
on" xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title ="Alakzatok" Height ="300" Width ="300">
<Canvas Name="cvLap">
< Ellipse Width ="40" Height ="50" Stroke ="Green"

StrokeThickness ="2" Fill  ="LightGreen" Canvas.Left ="25"
Canvas.Top ="30" Name="elLomb"
MouseDown ="elLomb_MouseDown"
MouseMove ="elLomb_MouseMove" />
< Rectangle Width ="20" Height ="40" Stroke ="Brown"
StrokeThickness ="2" Fill  ="Brown" Canvas.Left ="35"
Canvas.Top ="75" Name="rcTorzs"
MouseDown ="elLomb_MouseDown"
MouseMove ="elLomb_MouseMove"/>
</ Canvas >
</ Window>

A haz megrajzoldsat végzé metddus:

/Il <summary>
/Il Megrajzolja a hazat.
/Il </summary>

/Il <param name="x"> A hazat befoglal6 téglalap bal fels &
/Il sarkanak x koordinataja. </param>

/Il <param name="y"> A hazat befoglalé téglalap bal fels &
Il sark&dnak y koordinataja. </param>

public  void Haz( double x, double vY)

{

Il A tet & magassaga.
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Double Tet 6Magassag = 30;

/I A foldszintet leird téglalap definialasa.
Rectangle rcHaz=  new Rectangle ();
rcHaz.Width = 110;
rcHaz.Height = 80;
Il Keretvonal szine.
rcHaz.Stroke = Brushes .DarkRed;
/I Keretvonal vastagsaga.
rcHaz.StrokeThickness = 2;

Il A fal szine.
rcHaz.Fill = Brushes .LightCoral,

/I A haz helyzetének definialasa.
rcHaz.SetValue( Canvas .LeftProperty, ( double )(X));
rcHaz.SetValue( Canvas .TopProperty,

(  double )(y+Tet 8Magassag));
Il Elhelyezés a rajzlapon.
cvLap.Children.Add(rcHéaz);

I a tet st leird haromszdg definialasa.
Polygon pgTet &= new Polygon ();
/I Keretvonal szine.
pgTet &.Stroke = Brushes .Red;
/I Keretvonal vastagsaga.
pgTet &.Fill = Brushes .Red;
/I A haromszo6g csucsainak definialasa.
pgTet &.Points = new PointCollection 0;
pgTet &.Points.Add(  new Point (x,y + Tet ¢Magassag));
pgTet &.Points.Add(  new Point (x + (rcHaz.Width / 2), y));
pgTet ¢&.Points.Add(  new Point (x + rcHaz.Width,
y + Tet ¢Magassag));
Il Elhelyezés a rajzlapon.
cvLap.Children.Add(pgTet é);

}

A gyorsmenlt |étrehozd metddus:

/Il <summary>

/Il Létrehozza és a fahoz rendeli a gyorsmentit

Il </summary>

private  void GyorsMenuLétrehoz()

{
/I Gyorsmeni definialasa.
ContextMenu cmGyorsMenii = new ContextMenu ();
/I Térdl menupont definialasa.
Menultem miTorél = new Menultem ();
/l Megjelen & szdveg.

miTorol.Header = "Torol"

/l Eseménykezel & hozzarendelése.



Johanydk Zsolt Csaba: Kétdimenzids rajzolas WPF-ben— oktatasi segédlet

http://johanyak.hu
e-mail: johanyak.csaba@gamf.kefo.hu
Copyright © 2010 Johanyak Zsolt Csaba

miTorol.Click += new RoutedEventHandler
/l Hozzaadas a gyorsmenihoz.
cmGyorsMend.ltems.Add(miTorol);
Il EI  8re hoz menipont definialasa.
Menultem miEl &reHoz = new Menultem ();
/ Megjelen & szdveg.
miEl &reHoz.Header = "El &re hoz" ;
/| Eseménykezel & hozzarendelése.
miEl sreHoz.Click +=

new RoutedEventHandler  (miEl &reHoz_Click);

/l Hozzaadas a gyorsmeniuhoz.
cmGyorsMend.ltems.Add(miEl &éreHoz);

Il Gyorsmeni hozzarendelése a lombot megvaldsito

/I objektumhoz.
elLomb.ContextMenu = cmGyorsMend;

/I Gyorsmeni hozzarendelése a fatdrzset megvaldsitd

/I objektumhoz.
rcTorzs.ContextMenu = cmGyorsMen(;

}

Az ablak konstruktora:

/Il <summary>

/Il Az ablakosztaly konstruktora. Gondoskodik az XAML-
sl, a haz megrajzolasarol és a

/Il leirt felllet megjelenitésér
/Il gyorsment létrehozasaral.
Il </[summary>
public  wndF &ablak()
{
Il Az XAML-ben leirt felllet megjelenitése.
InitializeComponent();
/I A haz megrajzolasa.
Haz(100, 100);
/I A gyorsmenii létrehozasa.
GyorsMenuLétrehoz();

}

A fa torlésének megvaldsitasa:

/Il <summary>

/Il Torli a fat alkotd két alakzat objektumot a megjel
/Il objektumok listajarol.

/Il </summary>

private  void miTorol_Click( object sender,
{

cvLap.Children.Remove(elLomb);
cvLap.Children.Remove(rcTorzs);

}

(miToroél_Click);

enitend

RoutedEventArgs

ben

e)

&
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/Il <summary>

/Il A Z-sorrend végére helyezi a fat.

/Il </summary>

private  void miEl &éreHoz_Click( object sender,
RoutedEventArgs e)

/I Toroljuk a fat alkotd két alakzat objektumot a
/I megjelenitend &

/I objektumok listajarol.
cvLap.Children.Remove(elLomb);
cvLap.Children.Remove(rcTorzs);

Il Ujra felvessziik sket a lista végére.
cvLap.Children.Add(elLomb);
cvLap.Children.Add(rcTo6rzs);

}

A fa mozgatdsanak megvalédsitasa:

e Az egérgomb lenyomadsakor (ha az a fa teriletén torténik) taroljuk az egér helyzetét.
* Egér mozgatds eseménykor (ha az a fa teriiletén torténik) ha a bal oldali egérgomb le van
nyomva
0 Lekérdezzik az egér helyzetét.
Kiszamoljuk, hogy mennyit mozdult el az el6z6 pozicidhoz képest.
Lekérdezziik a lombot befoglald téglalp bal fels6 sarkanak helyzetét.
Elmozgatjuk a lombot.
Lekérdezziik a fatorzset befoglald téglalp bal felsd sarkanak helyzetét.
Elmozgatjuk a fatorzset.

©O O O O O O

Taroljuk az egér aktualis helyzetét.

/Il <summary>

/Il Egérpozicio tarolasara szolgal6 valtozok.
Il </[summary>

double x,vy;

/Il <summary>

/Il Egérgomb lenyoméasa esemény (a fa tertletén) kezel sje.
/Il </summary>

/Il <param name="e"> Esemény adatai. </param>

private  void elLomb_MouseDown( object sender,
MouseButtonEventArgs e)

{

x = e.GetPosition(cvLap).X;

y = e.GetPosition(cvLap).Y;

}
/Il <summary>
/Il Egérgomb mozgatasa esemény (a fa teriletén) kezel éje.

/Il Gondoskodik a fa elmozditasarol.
/Il </summary>



Johanydk Zsolt Csaba: Kétdimenzids rajzolas WPF-ben— oktatasi segédlet
http://johanyak.hu

e-mail: johanyak.csaba@gamf.kefo.hu

Copyright © 2010 Johanyak Zsolt Csaba

/Il <param name="e"> Esemény adatai. = </param>
private  void elLomb_MouseMove( object sender, MouseEventArgs e)

// Ha a bal egérgomb le van nyomva.
if (e.LeftButton == MouseButtonState  .Pressed)
{
Il Lekérdezzilk az egér helyzetét.
double Ujx = e.GetPosition(cvLap).X;
double Ujy = e.GetPosition(cvLap).Y;
/I Kiszamoljuk, hogy mennyit mozdult el az el 28
Il pozicidhoz képest.
double dx = Ujx - x;
double dy = djy - y;
Il Lekérdezziik a lombot befoglalé téglalp bal f els &
Il sarkanak helyzetét.
double Lombx =
( double )elLomb.GetValue(  Canvas .LeftProperty);
double Lomby =
( double )elLomb.GetValue(  Canvas .TopProperty);
/I EImozgatjuk a lombot.

elLomb.SetValue( Canvas .LeftProperty, Lombx + dx);
elLomb.SetValue( Canvas .TopProperty, Lomby + dy);
Il Lekérdezzik a fatdrzset befoglal6 téglalp ba Ifels &

/I sarkanak helyzetét.
double TOrzsx =

( double )rcTorzs.GetValue( Canvas .LeftProperty);
double ToOrzsy =

( double )rcTorzs.GetValue( Canvas .TopProperty);
/I EImozgatjuk a fatorzset.

rcTorzs.SetValue( Canvas .LeftProperty, Torzsx + dx);
rcTorzs.SetValue( Canvas .TopProperty, Torzsy + dy);
/I Taroljuk az egér aktudlis helyzetét.
X = Ujx;
y = Ujy;
}

}

Il <summary>

/Il Torli a fat alkotd két alakzat objektumot a megjel enitend &

/Il objektumok listajarol.

Il </[summary>

private  void miTorol_Click( object sender, RoutedEventArgs €)
{

cvLap.Children.Remove(elLomb);

cvLap.Children.Remove(rcTorzs);

}

/Il <summary>
/Il A Z-sorrend végére helyezi a fat.
/Il </summary>
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private  void miEl &reHoz_Click( object sender,
RoutedEventArgs e)

/I Toroljuk a fat alkotd két alakzat objektumot a

I/l megjelenitend 4 objektumok listajarol.
cvLap.Children.Remove(elLomb);
cvLap.Children.Remove(rcTorzs);

Il Ujra felvessziik sket a lista végére.
cvLap.Children.Add(elLomb);
cvLap.Children.Add(rcTo6rzs);

}

Egyénileg megoldando feladat
e Készitsen programbal ablakot, ajtét és kéményt a hazhoz.

e Egészitse ki a gyorsmenit ,Hatra visz” menlponttal, és valdsitsa meg a hozza tartozo
funkcionalitast.



