Vizualis programozas gyakorlat
Képnézeget6 alkalmazas WPF alapu feliilettel
Készitsen egy WPF képnézegetd alkalmazast, ami a mellékelt dbranak megfeleléen a bal

oldali oszlopban (Grid) egy konyvtarban talalhaté jpg képek bélyegképeit jeleniti meg, a jobb
oldali oszlopban az éppen kivalasztott kép nagyban lathato.
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A két oszlop kozott egy elvalaszté sav legyen (GridSplitter), ami lehetévé teszi, hogy a
felhasznalo valtoztathassa az oszlopok szélességét.

Megoldas
Készitsik egy WPF projektet Kepek néven. Az ablak allomanyanak neve legyen
wndFoablak.xaml és osztalyanak neve legyen wndFdablak.

1. A feliilet elkészitése

Az ablakban két oszlopot alakitsunk ki: elsé a bélyegképek és a mappavalasztd6 nyomogomb,
valamint az elvalasztd vonal szamara, mig a masodik a nagyméretli kép szamara. Az els6
szélessége ,,*” legyen, mig a masodiké Auto.

A baloldali oszlopban két sort hozunk létre egy Grid beépitésével. Az els6 sorban egy
nyomogomb talalhatd, amin kattintva egy konyvtarvalasztd parbeszédablak jelenik majd meg.
A mappakivalasztd  parbeszédablak nem beépitett, az Ot tartalmazd kodot
(FolderPickerLib.dll) a t:\info\Johanyak Csaba\Kepek\FolderPickerLib.dll utvonalon érhetjiik
el, és be kell mésolni a projekt konyvtaraba, majd fel kell venni a projekt referenciai kozé.
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A bélyegképeket egy ScrollViewer vezérlére helyezett WrapPanel vezérlén helyezziik el, ez
biztositja, hogy sziikség esetén jelenjen meg a gorgetd sav, és annyi oszlopban jelenjenek
meg, amennyinek a vizszintes megjelenitésére lehetdség van.

L:\Gyakorlat\10\Kepek\Kepek

Ha a bélyegképek felé vissziik az egeret, akkor a kép meg kell névekedjen kissé egy animacio
segitségével, majd az egér eltavolitasat kovetden vissza kell zsugorodjon az eredeti méretére.
Ehhez a megfeleld méretli helyet elére le kell foglalni, igy a kép nem kozvetleniil a
WrapPanelre keriil, hanem egy keretre (Border), és a keretet tessziikk a WrapPanelre. A keret
mérete nagyobb a bélyegkép méreténél, és az animacidé soran a bélyegkép ki fogja tolteni a
keretet.

A jobb oldalon a nagyméretli kép és a kép teljes elérési Utvonala+allomanyneve jelenik meg
egymas alatt. Ehhez a jobb oldalon is egy Gridet épitiink be, ami kétsoros lesz. Az elsd sor
magassaga 25 lesz.

A feliiletet leir6 XAML kod az alabbi:

<Window x:Class="Kepek.wndF&ablak"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="Valasszon konyvtarat!" Height="350" Width="525">
<Grid Name="grRacs">



<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid Grid.Column="@" Margin="0,0,5,0" >
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="25" />
<RowDefinition />
</Grid.RowDefinitions>
<Button Name="btKdnyvtarvValasztd"
Content="Konyvtarvalasztas ...
Click="btKonyvtarvdlaszté_Click" />
<ScrollViewer Name="swKépek"

VerticalScrollBarVisibility="Auto"
Grid.Row="1">
<WrapPanel Name="wpKépek"
HorizontalAlignment="Right" />
</ScrollViewer>
</Grid>
<GridSplitter ResizeDirection="Columns"
Grid.Column="0"
Width="5" />
<Grid Grid.Column="1">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition Height="25" />
</Grid.RowDefinitions>
<Image Name="imNagyKép" MinWidth="100"
MinHeight="100" Grid.Row="0"
Stretch="Uniform" />
<TextBlock Name="tlKépnév" Height="15"
VerticalAlignment="Center" Grid.Row="1"
Margin="5,0,0,0"/>
</Grid>
</Grid>
</Window>

A feladathozt felhasznalhatdé mintaképek a t:\info\Johanyak Csaba\Kepek\ konyvtarban
talalhatoak meg.

A feladatot megvaldsito kod

1. Adattagok

/// <summary>

/// A bélyegkép vezérls alap szélessége.
/// </summary>

private double KépSzélesség;

/// <summary>

/// A bélyegkép vezérlsé alap magassaga.
/// </summary>

private double KépMagassag;

/// <summary>

/// Ennyi ideig tart az animacio.

/// </summary>

private TimeSpan tsAnimacidIdéd;

/// <summary>

/// Az animdcidé soran ennyivel ndé a kép vezérld szélessége.
/// </summary>



private double dSz;

/// <summary>

/// Az animacidé soran ennyivel n6 a kép vezérld magassaga.
/// </summary>

private double dM;

2. Konstruktor

A konstruktorban megadjuk a bélyegképet megjelenitd vezérl6 méreteit. A feladat
egyszerisitése érdekében itt ugy dolgozunk, hogy eldére tudjuk, hogy a képek 1024x766-0S
felbontasuak lesznek. Az animacidhoz fél masodperces idotartamot adunk meg. Az aktualis
konyvtar (amibdl a képeket meg fogja jeleniteni a program) elérési utvonalat az ablak
fejlécében taroljuk, illetve jelenitjiikk meg. Ennek kezdoértékét (C:\) is a konstruktorban adjuk
meg. Végiil beolvassuk a memoridba az adott konyvtarban levd képeket. Ez utobbi feladatot
egy kiilon metodussal oldjuk meg (KépeketBetolt()). A metédus vazat automatikusan
generaltatjuk a Visual Studioval.

/// <summary>
/// A fbéablak konstruktora. Adattagok inicializdlasa és kezdOképek betdltése.
/// </summary>
public wndF8ablak()
{
InitializeComponent();
// A kép vezérld eredeti szélessége.
KépSzélesség = 70;
// A kép vezérld eredeti magassaga. A felhaszndlt mintaképek mind 1024x766-0s
// méretiek.
KépMagassag = KépSzélesség*766/1024;
// Az animacidé soran ennyivel nd a kép vezérld szélessége.
dSz = 30;
// Az animacidé soran ennyivel n6 a kép vezérld magassaga.
dM = dSz * 766 / 1024;
// Az animacidé id6igényének megadasa.
tsAnimdcidéId6é = TimeSpan.FromMilliseconds(500);
// A kezd6kdnyvtar (képeket tdarold kényvtar) megaddsa.
Title = @"C:\";
// Beolvassuk a képeket a konyvtarbodl.
KépeketBetolt();

2. Képek betoltése

/// <summary>

/// Betolti a képeket a kivalasztott mappabdl, és kép

/// vezérl6k formdajaban elhelyezi 6ket a WrapPanel-en.

/// </summary>

private void KépeketBetolt()

{
// A képeket tartalmazé konyvtart leird objektum létrehozasa.
DirectoryInfo Di = new DirectoryInfo(Title);

// Toroljuk a WrapPanel-en levs vezérlék listajat.
wpKépek.Children.Clear();
try



// Lekérdezzik a jpg kiterjesztésli allomanyokat a konyvtarbol.
FileInfo[] Fi = Di.GetFiles("*.jpg");
// Minden képet beolvasunk.
foreach (FileInfo Fajl in Fi)
{
// A helyorz6 létrehozasa. Ez nagyobb kell legyen, mint a kép vezérld.
// Amikor noveljik a kép vezérld méretét, a helydrz6t fogja kitdlteni.
Border bdHelydrz6é = new Border();
bdHelyorz6.Width = KépSzélesség + dSz;
bdHelyorz6.Height = KépMagassag + dM;
// Felvesszik a helyorzét a panelre.
wpKépek.Children.Add(bdHelyorz6);

// Létrehozunk egy kép objektumot, és betoltjik a fajlbol a képet.
var imKép = new Image
{
// Kép forras megadasa.
Source = new BitmapImage(new Uri(Fajl.FullName, UriKind.Absolute)),
Width = KépSzélesség,
Height = KépMagassag
¥
// A kép a kép vezérlén toltse ki a rendelkezésre allé helyet
// az eredeti képarany megtartasaval.
imKép.Stretch = Stretch.Uniform;
// A kép vezérld a helydrzd kozepére keriljon.
imKép.VerticalAlignment = VerticalAlignment.Center;
imKép.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
// Eseménykezeld rendelése az egérgomb lenyomdshoz.
imKép.MouseDown += Kép_MouseDown;
// Eseménykezeld rendelése az egér vezérld folé érkezéséhez.
imKép.MouseEnter += imKép_MouseEnter;
// Eseménykezeld rendelése az egér vezérld foluli tavozasahoz.
imKép.MouselLeave += Kép_Mouseleave;
// Kép elhelyezése a helyorzdben.
bdHely6rz6.Child = imKép;
}
}
catch (Exception exc)
{
// Hibalizenet, ha nem sikerilt valamelyik miivelet.
MessageBox.Show(exc.Message);
}
// Ha vannak képek a panelen.
if (wpKépek.Children.Count > 9)
// Bedllitjuk a legels6é képet nagynak.
KépBeadllit((Image)((Border)wpKépek.Children[0]).Child);

3. Az animaciot megvalosité metodusok

/// <summary>
/// A felhaszndldé az egeret a kép vezérld felé mozgatta.
/// </summary>
/// <param name="sender">A kép vezérlé objektum.</param>

/// <param name="e"></param>
void imKép_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e)

{



// Az aktualis kép objektum.
var imKép = (Image)sender;

// A vizszintes méretvaltoztatast leird animacidé objektum.
DoubleAnimation da = new DoubleAnimation();

// Kezdbméret.

da.From = KépSzélesség;

// Végs6 méret.

da.To = KépSzélesség + dSz;

// Az animacié idétartama.

da.Duration = new Duration(tsAnimdacidIdé);

// A fluggbleges méretvaltoztatast leird animacidé objektum.
DoubleAnimation db = new DoubleAnimation();

// Kezdbméret.

db.From = KépMagassag;

// Végs6 méret.

db.To = KépMagassag + dM;

// Az animacié idétartama.

db.Duration = new Duration(tsAnimacidéIdd);

// A két animdcié elinditasa.

imKép.BeginAnimation(WidthProperty, da);

imKép.BeginAnimation(HeightProperty, db);
}

/// <summary>
/// A felhaszndld az egeret elmozgatta a képrdl.
/// </summary>
/// <param name="sender">A kép vezérlé objektum.</param>
/// <param name="e"></param>
void Kép_MouselLeave(object sender, MouseEventArgs e)
{
var imKép = (Image)sender;
// A vizszintes méretvaltoztatast leird animacié objektum.
DoubleAnimation da = new DoubleAnimation();
// Kezdbméret.
da.From = KépSzélesség + dSz;
// Végsb méret.
da.To = KépSzélesség;
// Az animacié iddtartama.
da.Duration = new Duration(tsAnimacidIdg);

// A fluggbleges méretvaltoztatast leird animdacié objektum.
DoubleAnimation db = new DoubleAnimation();

// Kezdbméret.

db.From = KépMagassag + dM;

// Végsb méret.

db.To = KépMagassag;

// Az animdacié id&tartama.

db.Duration = new Duration(tsAnimacidIdg);

// A két animdcidé elinditasa.

imKép.BeginAnimation(WidthProperty, da);
imKép.BeginAnimation(HeightProperty, db);

4. A nagyméretii kép megjelenitése



/// <summary>
/// Beallitjuk a képet a nagy vezérldben lathatodnak.
/// </summary>
/// <param name="imKép">A megjelenitendd kép.</param>
private void KépBedllit(Image imKép)
{
// A kép forrasa.
imNagyKép.Source = imKép.Source;
// A kép alatt megjelenitjik a kép allomany nevét.
t1lKépnév.Text = imNagyKép.Source.ToString();

5. A bélyegképen torténo egérgomb lenyomas eseménykezeldje

/// <summary>

/// Egérgomb lenyomasa egy kép vezérlén.

/// </summary>

/// <param name="sender">A kép vezérlé.</param>

/// <param name="e">Kiegészit6 paraméterek.</param>

void Kép_MouseDown(object sender, MouseButtonEventArgs e)

{
// Beallitjuk a képet a nagy vezérlében lathatédnak.
KépBedllit((Image)sender);

}

2. Eseménykezel6 a mappavalasztashoz

A mappavalasztd gombon tortént kattintdst kovetden létrehozunk egy példanyt a
konyvtarvalasztd parbeszédablakbol (FolderPickerDialog), beallitjuk a kezdd konyvtarat az
ablak fejlécében tarolt utvonalnak megfeleléen, majd megjelenitjiik a parbeszédablakot.

Amennyiben a felhasznal6 az OK gombbal zarja be az ablakot, akkor a kivalasztott Gitvonalat
atmasoljuk az ablak fejlécébe, és beolvassuk a memoridba az adott mappaban talalhatd
képeket.

/// <summary>
/// A képeket tartalmazé konyvtar kivalasztdsa.
/// </summary>
/// <param name="sender">Az eseményt el6idéz6 nyomégomb.</param>
/// <param name="e">Kiegészit6 paraméterek.</param>
private void btKényvtarValaszté_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
// Mappavalasztd parbeszédablak objektum létrehozasa.
var dlg = new FolderPickerDialog();
// Kezd6kdnyvtar bedllitasa.
dlg.InitialPath = Title;
// Parbeszédablak megjelenitése.
if (dlg.ShowDialog() == true)
{
// A mappa elérési utvonalanak atmasoldsa az ablak fejlécébe.
Title = dlg.SelectedPath;
// A képek betdltése a kivalasztott mappabdl, és elhelyezésik kép
// vezérldk formajaban a WrapPanel-en.
KépeketBetdlt();



Hazi feladat
Alakitsa at ugy a programot, hogy a nagyméretii kép alatt csak a képallomany neve jelenjen
meg az elérési utfonal és a file:/// felirat nélkiil.

Helyezzen el egy nyomdégombot a nagyméretii kép alatt ,,Vagdlapra masol” felirattal, és
készitse el hozza az eseménykezelot.

Ellendrizze le, hogy az eseménykezel6 altal a vagolapra masolt kép beilleszthetd-e egy Word
dokumentumba.



